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Buona parte di quello che sono lo dev
al gioco. Ho frequentato il Liceo Classico
ed Archeologia spinto dai documentari
di Piero Angela e da videogiochi come
Civilization che mi avevano fatto
scoprire la bellezza di epoche passate in
una modalita coinvolgente e ricca di
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Durante le superiori mi sono ritrovato
ad essere il sindaco di megalopoli da
milioni di abitanti in giochi come
SimCity. Ho imparato I'importanza di
compiere scelte irreversibili, affrontato in
tempo reale situazioni catastrofiche
tenendo a mente la felicita dei cittadini.
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Ho percorso molti piu
chilometri virtuali che reali a
pbordo di una autovettura. Ho
conseguito la patente senza

lezioni di guida, questo ¢ |l
vero «learning by doing»
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SONO Morto e risorto milioni di volte, i
giochi mi conoscevano meglio di
chiungue altro dandomi sempre una
seconda opportunita ed adattando il
livello di difficolta alle mie abilita
acquisite,




DISEGNARE IL COINVOLGIMENTO

Attingendo alla nostra esperienza personale sono molteplici i casi in cui una medesima azione puo esser considerata divertente o non
divertente. coinvolgente o non coinvolge. in base al modo in cui viene disegnata e proposta.



LA TEORIA DEL “FUN”

score by allowing you fo
choose items that
enhance yo-l.u- playing

style.
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Quando i videogiochi sono bel realizzati riescono a soddisfare esigenze ed istinti umani rendendo elettrizzanti anche contesti che solitamente
non lo sono. Chi penserebbe mai che servire ai tavoli, gestire una fattoria, accudire degli animali e pianificare il traffico aereo siano le
premesse per un videogioco di successo? La parola chiave e “Design for Pleasure



https://www.youtube.com/watch?v=3EVNEDuelig
https://www.youtube.com/watch?v=3EVNEDuelig
https://www.youtube.com/watch?v=s54HRy7fun0
https://www.youtube.com/watch?v=s54HRy7fun0
https://www.youtube.com/watch?v=2yiuz5WaoxI
https://www.youtube.com/watch?v=2yiuz5WaoxI
https://www.youtube.com/watch?v=t6gRyN7YaD8
https://www.youtube.com/watch?v=t6gRyN7YaD8
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Adggiungendo regole ed obiettivi un
passatempo puo diventare un gioco. In
«battimuro» si puo giocare da soli o in numero
illimitato, la condizione di vittoria € rimanere
I'unico in gara, guella di sconfitta € non far
rimbalzare la palla piu di una volta a terra e
centrare il muro...e la versione fisica di uno dei
primi videogiochi al mondo «Tennis for Two»



https://www.youtube.com/watch?v=0ejw92FyVLg
https://www.youtube.com/watch?v=0ejw92FyVLg
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La storia vera di Alberto,
capo di un clan in World of
\Warcraft ed etichettato
come un «drop out» dal
sistema scolastico.
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Sistima che il /0% deiragazzi/eineta |
scolare utilizzi i videogiochi. Sviluppano
«super poteri» e modelli di

apprendimento che non trovano una
corrispondenza nella scuola causando

un corto-circuito (2/3 degli studenti €
POCO O scarsamente coinvolto in classe)



Secondo una survey ufficiale del Comune di Monteriggioni del
2016, circa il 16% dei turisti ha conosciuto il borgo attraverso
Assassin’s Creed a 7 anni dal suo rilascio sul mercato.

La bellezza della Toscana sta circolando attraverso i numerosi
videogiochi privati ambientati in Regione, raggiungendo
pubblici non toccabili attraverso tradizionali politiche di
marketing.



https://www.youtube.com/watch?v=_l1KVmLXfFc
https://www.youtube.com/watch?v=_l1KVmLXfFc

| videogiochi, a soli guarant'anni dalla loro
nascita, sono diventati non solo la principale
industria creativa mondiale per fatturato e tempo
speso, ma anche una delle piu complesse — e
meno comprese istituzionalmente — espressioni
culturali del nostro tempo
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PROGETTARE LA FORMAZIONE

Il sisterma scolastico non dovrebbe piu
essere auto-referenziale, ma pensare a
Youtube, Angry Birds e Wikipedia come
modelli e rivali nell'attenzione, temporale e
formativa delle nuove generazioni.
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Dimmi e io dimentico;
‘mostrami e 10 ricordo,
coinvolgimi e 1o Imparo



RIVOLUZIONE POST INDUSTRIALE

E’ in atto un passaggio dalle generazioni cresciute nel «Dovere» a quelle che agiscono solo nel «volere». Negli ultimi 20 anni il mondo e
cambiato ad una velocita senza pari nella storia dell’uomo. Profonde trasformazioni sociali, tecnologiche ed economiche hanno investito le
nostre esistenze. Il formarsi, quantitativo, di due nuove generazioni Y e Z molto diverse rispetto alle precedenti.



CURVA DI ATTENZIONE

“‘Human Vs:\Golgfish -
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Average attention spans in 20137
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SECONDS

The average attention span for humans in 2000 = 12 seconds!
La curva di attenzione & drammaticamente scesa negli ultimi anni da oltre un minuto ad 8 secondi. Un lasso temporale ristrettissimo
durante il quale catturare lattenzione, senza alterare la qualita e profondita del contenuto o processo e importante riframmentare e

riprogettare la relazione in archi temporale differenziati. E’ gia successo col passaggio daj film agli youtubers.
I Musei sono pronti ad accettare questa sfida?? Quanto dell’esperienza di visita attuale e concepita per veicolare il contenuto didattico ed

esperienziale affinché sia realmente coinvolgente e metabolizzato dai ragazzi?



http://naturalsociety.com/attention-span-is-shortening-significantly-by-the-year-but-why/

MIO NONNO VS ME

D

La discrasia rispetto alle generazioni precedenti e fortissima. Mentre per mio nonno e mia nonna era normale attendere anche un mese per
completare il ciclo di comunicazione a mezzo lettera, oggi aspettiamo risposte in tempo reale o quasi reale dai nostri amici su Snapchat o
Messanger. Di conseguenza ci aspetteremmo in ogni momento della vita reale questa capacita immediata di risposta e reazione alle nostre
sollecitazioni e, ahimé, questo accade molto di rado nel dialogo con la P.A., istituzioni culturali, mondo del lavoro e della formazione.



RISPOSTE IN TEMPO REALE

Doi Feedback Richiedi Feedback

Mario Rossi . 1450 FP

Risorse umane

Aggiungi una qualita alla valutazione:

#leadership :] #teambuilding

2 A od| v

Commenta Pud migliorare Alla grande! AWARD
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Ogni anno vengono scattate piu
foto che nell’ intero 1900 ed ogni
2 minuti piu foto che nel 1800 e

. queste circolano ovunque ad una

velocita pressoché istantanea
creando continuamente nuovi
immaginari culturali e turistici.

Ne consegue che ogni localita, anche la piu piccola e nascosta, &
a suo modo potenzialmente una multinazionale con la capacita (
e dovere) di progettare per un pubblico mondiale. Quali contenuti

~ per chi non conosce neanche dove sia ['ltalia??





https://www.youtube.com/watch?v=GxUyKAMhHB0
https://www.youtube.com/watch?v=GxUyKAMhHB0
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https://www.youtube.com/watch?v=30oNjYEO4wk&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=30oNjYEO4wk&t=19s

Practice makes perfect!

This personalized lesson will improve your
skills before you can forget them.
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Practice

Clubs

Join an ltalian Club!
Practice chatting in Italian with other learmers

FIND ME A CLUB
< CREATE ) ( CLUB CODE )

S Y m

Clubs

Drnfila Cattinag

In Duolingo 300 milioni di utenti
seguono corsiin 24 lingue. i
sistema e stato totalmente
incentrato intorno a logiche di
gioco

VUUE

Leaderboard ADD
0 4174 XP
“ 2894 XP
0 1333 XP

S & 0 o®m



Take a test to jump ahead!

It takes about 5 minutes, and adapts to your
level by getting harder (or easier) based on your
answers

Co) GRS

Are you a beginner?
Start here with the Basics

Not a beginner?
Try this Placement Test
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Learn

Are you a cat?

You are correct
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Shop 500 P Health 500 ‘ . o1 ‘ @ s00

POWER-UPS

. : Double or Nothing
Double your 50 gem wager by

maintaining a 7 day streak / \ Basics 1
( 50 @ )

\

Streak Freeze ' G 0 :
e

Streak Freeze allows your streak to
remain in place for one full day of

Greetings Basics 2

Inactivity.
( 200 @ ) Full health
/ \ Health Refill Q @
Regain full health with this
\ ' } health refill People Travel
SN~——
+1\ PRACTICE ‘
Health Shield ]

Equip a Health Shield for 30 minutes
of no health loss

( 500 @ )
O o) ) e O &a A o0 O\
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Shop Health Learn

Bonus Skill Bonus Skill Bonus Skill



Courses ¥ Search @ Khan Academy Donate  Login  Signup

Uno dei piu popolati MOOC al
mondo con oltre 70.000 di studenti.

L'esperienza didattica e strutturata
con elementi di gamification.

You can learn anything.

For free. For everyone. Forever.

Learners, start here

Teachers, start here

Parents, start here
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Dragonbox e una linea di
giochi pensati per insegnare
matematica, algebra,
chimica in una modalita
coinvolgente.


https://www.youtube.com/watch?v=3Si30ZHMCEQ
https://www.youtube.com/watch?v=3Si30ZHMCEQ

Challenge Three
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Solo I'1% dei 400k partecipanti
ha risolto il puzzle. E" stato un

modo per GCHQ per scovare le

Take part in the |latest challenge from GCHQ. Find and solve five challenges hidden all over the web — if you c3 Ce .
migliori menti da arruolare per

CanYouFindit. co.uk and you will have a chance to win a Raspberry Pi or a Nexus 7 _ ‘
la cyber security della nazione
Jobs on offer Prizes

* Cyber & Technical Operations N Raspberry Pi Google Nexus 7

Various Locations Win one of 100 amazing mini-computers Win one of 5 of these cutting edge tablets
» Maths & Cryptography N

Cheltenham
*» Advanced Technology Research 5

Cheltenham

© Copynight GCHQ 2013 Terms & Conditions GCHQ Careers CanYouFindit co uk




JOIN THE COMPETITION!

Ace Manager is back!
Come and join us in Universe City!

BNP PARIBAS

ACE MANAGER

=
3

SOLUZIONE: In Ace Manager si interpreta il ruolo di banchiere e si sperimentano i tre grandi settori di attivita della banca: Retail Banking,
Investment Solutions e Corporate e Investment Banking. Le squadre partecipanti - ognuna composta da 3 studenti - testano la loro abilita su
casi aziendali legati al problem solving, al business, al marketing e alla finanza.

RISULTATO: Il software e giunto alla sua 5° edizione, continuando ad evolversi dal 2010. Migliaia di universita sono state coinvolte nella
competizione.



http://www.bnpparibas.it/it/careers/ace-manager-business-game/



https://www.youtube.com/watch?v=6guDCiNkZr0
https://www.youtube.com/watch?v=6guDCiNkZr0
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Only 7% of game
come from Italy. We
have a large user
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The game received
over 26.000 reviews
with an average
rating of 4.7 out of
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What ifs dfwe could bund J school Where
students*are excited-about Iearmng, solving:
problems and facmg complex challenges?



https://www.instituteofplay.org/gll-principles
https://www.instituteofplay.org/gll-principles

Presentrahn

Raccontaci in 3 righe che libro
sei e convincimi o leggerti.

ovraz-one

Condividi su Facebook una citazione
dei tuoi libri preferiti

sel fie

Fatti un selfie con la L

Dikond\
I progetto

11 23 aprile & la giornata mondiale
del libro. Sei pronto a diffondere

il progetto? Vai presso circoli

di lettura. associazioni, caffé letterari
e chiedi il loro supporto. Inserisci

il nome dell'associazione che

ha accettato la sfida e una foto

del luogo.

O ©

il mio hbro Libre

— e

Completa questa
missione e vinci:
| |

La maAa Libre
citazone a craz-one

AVVIA MISSIONE

Completa questa

missione e vinci:

Libre
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CONDIVID!

#DonnelnArte #Donnelettric che
‘Oglotbril Buondi con Picaseo che df losciava
Tra 15 minuti o Copertine "La '8/4/1873 ©CasaLettor! http://_.
dittotura dellNinverno™
http-//t co/AZBIpOSSpS
http://t.co/WoKEvIVbxw #radio
#oleggoperche #ibr

Tuttl | grandisono stati piccoll. ma
pochi diessi se ne ricordano,

1l piccolo principe di Antoine de Saint
Exupery

vinm
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CONDIVIDI

‘Sempre pil “scrittor!” e meno
lettortin Htalla: rché & meglio
leggere libt bell che scriverne i brutts

UNIVERSITA “

CONDIVIDS I
CONDIVIDI

AT oLbriLonganest Ha slo
23.0nnl, ma é a prima donna od aprire una
“libreria” o Baghdad #1cleggoperche
ttp//t.co/KAnfY AGBd http://t..

Posso vivere situazionl che
o vivr mal. posso essere

RT Qebroky: "Galeotto full
colller” i #AndreaVital.lo prova che per
trovore belle storfe non serve andarsene

fontano #ioleggoperché OV._.

personagg)

Ao fontani anniluce dalla mia personaltta
lbril Buond con Picasso

che dlosciava I8/4/1073 OCosoL ettort

Il 9 Febbraio 2015 |’ Associazione Italiana Editori ha lanciato il progetto #loLeggoPerché, una grande mobilitazione alla lettura.

-25.000messaggeri certificati in 30 giorni
-54.804 interazioni Social Wall in 45 giorni
-+100.000 missioni superate


http://www.ioleggoperche.it/
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Repeat guide?
OK!

Foldit e
un videogioco sperimentale
riguardante Il ripiegamento
proteico e la progettazione di
nuove proteine, sviluppato
allUniversita di Washington

L |
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An empty void
Pack the protein to fill voids.

Aﬁ
[ 4
Shake Reset w_ ‘
Sidechains Puzzle » Chat - Puzzle Levels @ X auto show
A Actions » Undo » Menu s » Chat - Global @ X auto show


http://www.depauluk.org/supportus/getinvolved/our-initiatives-1/ihobo/
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